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= Reforcar as competéncias dos educadores

para proporcionarem uma aprendizagem de
| STEM a distancia através da computacao
fisica e da eletronica “faz-tu-mesmo™
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A Primeira reuniao do Projeto SCRAPY!

O encontro teve lugar em Cergy, Franca,a 21 de
dezembro de 2021. O encontro foi organizado
como um encontro hibrido com 4 dos parceiros
que estavam fisicamente presentes em Cergy e
2 se juntaram virtualmente através do Google
Meet.

Temos uma pagina web para partilhar os
resultados do projeto!

www.scrapy.erasmusplus.website

Sobre o SCRAPY

Com uma pandemia global a forgar a aprendizagem a distancia, as disciplinas STEM perderam o lado pratico e
experimental e, atualmente, o envolvimento dos estudantes estd a diminuir. Scrapy visa suprimir a lacuna
tecnolégica que a aprendizagem a distancia criou na prestacdo de um ensino pratico e experiencial para as
disciplinas STEM.

Objetivos do SCRAPY:

= Proporcionar aos educadores uma abordagem experiencial e pratica da computacado fisica e programacao,
envolvendo criangas pequenas sem aumentar o tempo de ecra.
Desenvolver um pacote educativo eficaz que integre disciplinas STEM e pode ser usado tanto num ambiente
de sala de aula como através de aprendizagem a distancia.
Fortalecer a capacidade dos educadores de proporcionarem aulas envolventes e estimulantes aos seus alunos
recorrendo a ferramentas e tecnologias digitais.
Incorporar a gamificacdo e aprendizagem experiencial no processo de ensino de temas relacionados com STEM
e outras disciplinas.
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